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OZEL PEV OKULLARI 6 YAS OKUL ONCESI BULTENI

CANLI VE CANSIZ2 VARLIKLAR

>>“Ekosistem ne anlama geliyor olabilir, bize en yakin ekosistem hangisidir, canli deyince aklina ne geliyor,
cansiz deyince aklina ne geliyor, canlilarin ortak ozellikleri nelerdir, cevremizde gordiigiimiiz canli ve cansiz
varliklar nelerdir, canlilann ihtiyaclan nelerdir, diger canhlarla benzer/ farkli yonlerim neler olabilir?” sorular
hakkinda sohbet etme; canli-cansiz varliklar panosu olusturma

>>Secilen bir hikaye kitabini okuma, hikaye tamamlandiktan sonra hikaye ile ilgili diisiincelerini paylasma,
gruplara aynilarak hikayenin kahramanlarini, zaman-mekanini ve kapagini yeniden resmetme

>>Bazl kopek tiirlerinin karisimi olan kopekler ile ilgili gorselleri inceleme

>>“Diinyadaki canlilardan yeni bir canl tiirii Gretilebilir mi, bu konu ile ilgili calismalar yapilmis olabilir mi,
ini nasil etkilemistir?” sorulan hakkinda sohbet etme; farkll canl tiirlerini birlestirip yeni bir canh tiirii
olusturma

>>Cansiz varliklarin canhlarin hayatinda nasil bir yeri ve 6nemi oldugu hakkinda sohbet etme, oyun hamur-

lar ile “Dogal Yasam Alani” calismasli yapma




HAVA, SU, TOPRAK

>>Ekosistemle ilgili video izleme; hava, su ve toprak kirliligi ile ilgili afis 6rnekleri
inceleme

>>“Hava, su, toprak kirliligi neden kaynaklaniyor olabilir, kirliligi nasil temizleyebiliriz,

hava, toprak ve suyun kirlenmemesi icin bize diisen gorevler neler olabilir?” sorulari hakkinda sohbet etme;

“Kirlilige Dur Diyelim” afisi olusturma

>>Roket firlatma videosu izleme, “Havadan hangi alanlarda yaralanabilirim, havanin itme kuvveti ne anlama

geliyor olabilir, roketime takacagim balonun biiyiik ya da kiiciik olmasi neleri etkiler, roketimin sekli neye
benziyor, balonla roketimi nasil birlestirebilirim?” sorulari hakkinda sohbet etme; hava roketi tasarlama
>>“Suyu nerelerde goriiriiz, suyu nerelerde kullaniriz, suyun canlilar icin dnemi ne olabilir,
sularin kirlenmesi canli hayatini nasil etkiler, yagmur olusumu bir dongii olabilir mi, nasil?”
sorular hakkinda sohbet etme

>>Su (yagmur) dongiisii ile ilgili video izleme, grup calismasi ile “Su Donglisii” panosu

hazirlama

HAYVANLAR VE BITKILER

>>Nesli tiikenen hayvanlar ile ilgili gorseller inceleme, “Hayvanlar dendiginde aklina ilk gelen hayvan hangisi

oluyor, neden; hayvanlann ihtiyaclari neler olabilir, nesli tiikenmis hayvan ne demektir, hayvan neslinin

tiikenme sebepleri neler olabilir, bir hayvani nasil koruma altina alabiliriz?” sorulan hakkinda sohbet etme
>>Bir zoolog olarak sectikleri bir hayvanin neslini koruyacak bir iiriin gelistirme calismasi yapma

>>Secilen bir hikaye kitabini okuma, hikaye tamamlandiktan sonra hikaye ile ilgili
diistincelerini paylasma; gruplara ayrilarak hikayenin kahramanlarini, zaman-meka-
nini ve kapagini yeniden resmetme

>>“Bitkilerin yasam dongiisiinii” videosu izleme, yasam dongiisiine ait gorseller
inceleme

>>“Bitki tiirleri nelerdir, insanlarin biiyiiylip gelismesi icin nelere ihtiyaa vardir, bitkil-
erin biiyliyiip gelismesi icin nelere ihtiyaci vardir, sen bir bitki olsan hangi bitki olmak
isterdin?” sorulari hakkinda sohbet etme; grup calismasi ile bir bitkinin yasam
dongiisiinii resmetme

>>Fasulye deneyi yapip, gozlem kayit cizelgesine kaydetme
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TASARRUF VE CEVRE KIRLILIGI

>>“Dogal kaynak” ne anlama geliyor olabilir, hangi dogal kaynaklar vardir, dogal kaynaklari nasil tasarruflu
kullanabilirim, yenilenebilir enerji kaynagi ne anlama geliyor olabilir, enerji bir sekil olsaydi bu sekil nasil
olurdu?” sorulan hakkinda sohbet etme, miihendislerin yaptigi iriinleri inceleme, bir driini yenilenebilir
kaynakla calisacak sekilde tasarlama ya da yeni bir iiriin olusturma

>>“Enerji denildiginde akliniza ne geliyor, enerji kaynaklan israf edersem sonuclan ne olur, enerji
tiikendiginde enerji olarak neleri kullanabiliriz, riizgar ile neleri calistirabilirim, riizgar giilii ne ise yariyor
olabilir?” sorulan hakkinda sohbet etme; giiniimiizde enerji iireten riizgar giillerinin nasil calistigi ile ilgili
video izleme, giines enerjisi paneli veya yel degirmeni tasarlama

>>“Enerji nedir, insanlar giin icinde ihtiyac duyduklan enerjiyi nereden alirlar, ne tiir enerji kaynaklari vardir,
enerjinin hayatimiza sagladigi kolayliklar neler olabilir, tasarruf nedir, nasil yapilir?” sorulari hakkinda
sohbet etme

>>(evre kirliligini anlatan afis inceleme, enerji tasarrufu ile ilgili video izleme, “isin Bitince Sondiir” mesaji
veren levhalar tasarlayip okulda uygun alanlara asma; enerji tasarrufu icin yapilabilecekler ile ilgili olum-

lu-olumsuz yonergeler vererek “Dogruysa Kalkalim Yanligsa Oturalim” oyunu oynama
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BULUNDUGUMU2 MEKAN VE 2AMAN

>>“Ekosistem nedir, ekosistem 6geleri nedir, ekosistemin bir 6gesinin azalmasi ya da bir 6gesinin yoklugu

sistemi nasil etkiler, ekosistemi dengede tutmak/ korumak icin sorumluluklarimiz nelerdir?” sorularina gelen
cevaplar dogrultusunda sohbet etme

>>Farkhilastinlmis egitim dogrultusunda iic gruba ayrilarak;

-Ekosistemde yer alan iliskileri anlatan bir poster tasarlama

-Ekosistemde bir 6genin eksilmesiyle olusan dengenin bozulmasini anlatan poster tasarlama

-Ekosistemin biitiinliigiinii anlatan bir hikaye olusturma ve resmetme

-Gruplarin olusturdugu calismalarini drama yoluyla anlatma

>>Secilen bir hikaye kitabini okuma, hikaye tamamlandiktan sonra hikaye ile ilgili diisiincelerini paylasma;
gruplara ayrilarak hikayenin kahramanlarini, zaman-mekanini ve kapagini yeniden resmetme

>>Her masaya baston, yelek, gozliik, ila¢ kutusu, sapka verilerek bu malzemeleri kimlerin kullandigi, neden
ihtiyac duyduklan, bunlara ihtiya¢c duymamak adina simdiden nelere dikkat etmemiz gerektigi hakkinda
sohbet etme; gruplara ayrilarak yashlara yardima olacak bir alet veya esya tasarlama

>>Buzullarda yasayan canlilarin gorsellerini inceleme, “insanlar soguk havalarda nasil giyiniyorlar, buzull-
ardaki canlilar kendini soguktan nasil koruyor olabilir, bizler sicak havada iist iiste giyinsek neler olabilir,
buzullardaki canlilar sicakta kalirsa neler olabilir?” sorular hakkinda sohbet etme

>>Kiiresel 1sinma ile ilgili video izleme, {i¢ gruba ayrilarak “Buzullarda Isinan Hava” deneyini yapma, isinan

havanin nedenleri ve sonuclari hakkinda sohbet etme, bireysel olarak penguen cubuk kuklasini olusturma
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DUNYA VE V2AY

>>Robot sarkisi esliginde robot dansi yapma ve esleserek “Robotik kol nedir, ne ise yarar?” sorulari hakkin-
da sohbet etme, bilim insanlarinin kullandigi robotik kollarla ilgili gorselleri ve videolari inceleme, robotik kol
tasarlama

>>(22 Mart Diinya Su Giinii) Diinya Su Giinii hakkinda sohbet etme

>>Su damlaagi sekillerine suyun 6nemi hakkinda resim calismasi yapma

>>(21-26 Mart Orman Haftasi) Orman Haftast ile ilgili 6grencilerle sohbet etme

>>Qgrencilerle birlikte olusturulan saksiya sinif adina agac fidani dikme

>>“Yasadigimiz gezegenin adi nedir, diinyamizin sekli neye benziyor, diinyaya uzaydan baktigimizda yesil
ve mavi alanlarin anlami ne olabilir?” sorular hakkinda sohbet etme

>>@iines sistemi hakkinda video izleme, strafor toplara gezegen olusturma calismasi yapma

>>“Uzay nedir, uzayda neler vardr, bir astronot olsaydin hangi gezegene gitmek isterdin?” sorular hakkin-
da sohbet etme, gezegenler videosunu izZleme

>>Uzay hakkindaki bilmecelerin cevaplari ile resim tamamlama ¢alismasi yapma

>>“Astronot yiirliyiisii” dramasini yapma

>>Seritli siyah fon kartonlarina olusturulan gezegenleri siralama ve “Hayalimdeki Gezegen” calismasini




ARI(ESD)

>>Ari ile ilgili gorselleri inceleme, “An Viz iz Viz” sarkisi esliginde ortasina ari resmi yapistiriimis kartona ar

dendiginde akla gelen kavramlarla kavram agi olusturma

>>Farkli an tiirlerine ait gorselleri inceleme, ekosistemde arilarin 6nemi konulu “An” filmini izleme

>>“2 Nisan Diinya Cocuk Kitaplari Giinii” iizerine sohbet etme

>>“Bir giin Ali ormanda gezerken ari sesi duyar.” giris climlesi verilerek art ile ilgili hikaye olusturma, hikaye
tamamlandiktan sonra hikaye ile ilgili diistincelerini paylasma, gruplara ayrilarak hikayenin kahramanlarini,
zaman-mekanini ve kapagini resmetme

>>Kiitiiphaneler Haftasl ile ilgili sohbet etme, online kiitiiphane gezisi yapma

>>“An nesli tiikenirse ekosistemi dengede tutmak icin ne yapabilirim?” sorusu hakkinda sohbet etme, ESD
“Stok Akis Diyagrami” calismasi gerceklestirme, an sayisini azaltan ve artiran etkenler hakkinda sohbet
etme, arilarla ilgili bilgilendirici video izleme; ESD baglanti cemberi calismasi ile ari sayisi artarsa neler artar,
ari sayisi azalirsa neler azalir baglantisini olusturma

>>“Kurtlar ve Nehirler” videosu izleme, “Biiyiimemiz hi¢ durmasa ne olur?” sorusu hakkinda paylasimda
bulunma

>>“Imkansiz Hamster” videosunu izleme, videolar hakkinda sohbet etme, gruba ayrilarak “An sistemi”

oyununu oynama; “Cicek bahcesi ve Arilar” calismasi yapma
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OZEL PEV OKULLARI 6 YAS OKUL ONCESI BULTENI

PAYLASIM HAFTASI

>>“Onceden sinema veya tiyatroya gittiniz mi, sinema ve tiyatro gibi toplu alan-
larda sizce nasil hareket etmemiz gerekir?” sorular hakkinda sohbet etme;

kiiltiir merkezine giderek “Zula Ekibi Diinyaya Doniis” filmini izleme

>>“Dogamiz ve Biz' temasinda hangi konularn 6grendik, hangi etkinlikleri
yaptik, doga ile ilgili neler 6grendik?” sorularn hakkinda sohbet etme
>>“Dogamiz ve Biz" temasi ile ilgili tasarlanan iriinleri alanda sergileme ve inceleme

>>Tema Uirlinlerini esleserek sirayla birbirlerine tanitma, tasarlama amac hakkinda sohbet etme

>>“Cikis Biletim” etkinligini tamamlama

>>ipi taklit ederek dans etme, iplerle “Rakamlar Ulkesi” dramasini yapma, soylenen rakami iple olusturma
>>Muiizik esliginde iplerle dans etme ve miizik durdugunda yere birakilan ipin seklini viicudunla olusturma

>>Kagit iizerindeki ipin seklini cizme ve tamamlama calismasi yapma

ORIGAMI

>>“Riizgarin Giicli” hikaye kitabini okuma, ucak yapma
>>“Kiiclik Mese Palamudu” hikaye kitabini okuma, mese palamudu yapma
>>“Yavru Ahtapot Olmak Cok Zor” hikaye kitabini okuma, ahtapot yapma
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DIGER ETKINLIKLER

TURK BEYIN TAKIMI-PENTOBOX OYUNU- BIRIM KUPLER

>>Pentobox oyunu materyallerini tamima, kurallarimi paylasma,
alistirmalar yapma; grupla kurallarina uygun sekilde Pentobox
oyununu oynama

>>Birim kiipler oyunu materyallerini tanima, kurallarini paylasma,

alistirmalar yapma; grupla kurallarina uygun sekilde Birim Kiipler

oyununu oynama

TURK BEYIN TAKIMI-SIMETRI BOYAMACA-NOKTA BIRLESTIRME

>>Simetri boyamaca kitabini tamima, kurallarini 6grenme, yonergelere uygun
boyama yapma
>>Nokta birlestirme kitabini tamima, kurallarini 6grenme, yonergelere uygun

boyama yapma

12 BIRAKANLAR

>>brahim Calli gorsellerini inceleme, ibrahim Call
hakkinda sohbet etme ve resimlerini inceleme
>>Pablo Picasso gorsellerini ve eserlerini inceleme,

online olarak Picasso miizesini ziyaret etme
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KELIME HAVV2V

Cevre - Geri Doniistim- Dogal Kaynak - Hizli -Yavas - Hareketli - Hareketsiz -Elips - Yaninda-Ters - Diiz - Derin

- SI1§ - Arasinda - Tek - Cift - Siyah - Beyaz - Atik - Evren - Diinya - Gezegen - Uzay - Astronot - Yoriinge -
Yeryiizii - Gokyiizii - Nehir - Gol - Deniz - Katman - Magma - Atmosfer - Firtina - Simsek - Gokkusagi -
Siirdiiriilebilirlik - Dogal Afet - Giines Sistemi - Toprak - Hava - Su - Ozellik - Beslenme - Biiyiime - Yasam
Alani - Cevre - Yasli - Genc - Ekosistem - Tiir - Oksijen - Karbondioksit - Silindir - Sicaklik - iklim - Giines -
Kirlilik - Hayvanlarin ihtiyaclar - Canli - Cansiz - Biiyiik - Kiiciik - Uzun - Kisa - Agir - Hafif - Nesli Tiikenmis
ve Tiikenmekte Olan Hayvan - Zoolog - Dogal Kaynaklar - Uretme - Tiiketme - Geri Déniisiim - Riizgar - Yel
Degirmeni - Yenilenebilir - Yenilenemez Kaynak - Elektrik - Enerji - Buzullar - Bitki - Canli -Hayvan - Gece -
Soguk - Sicak - Baglant: - Sistem Ogeleri - Diinya - Uzay - Gezegen - Galaksi -Evren - Yildiz - Ay - Giines -
Elips - Merkiir - Mars - Veniis - Jipiter - Pliiton - Neptiin - Uraniis - Satiirn - Astronot - Roket - Robotik Kol -
Bilim Insani - Diinya Disi Canli - Sistem - Sistem Parcasi - Grafik - Stok - Sema - Diyagram - Kavram - Kavram
Haritasi - Alerji - Baglanti Cemberi - Kiip - Zar - Yiizey - iliski - Cevre - Arasinda - Tek - Cift - Siyah - Sira
Sayisi (Birindi, ikinci...) -Degisim - Deneyim - Geribildirim - Planlama - Sorgulama - Lider - Sorumluluk -

Ihtiyac - Plan -Gézlem - Sebep - Sonug - Paylasim - Grafik - Problem - Yorumlama

BELIRLI GUN VE HAFTALAR

>>18-24 Mart Yagllara Saygi Haftasi
>>21-26 Mart Orman Haftasi

>>22 Mart Dunya Su Gunu

>>27 Mart Diinya Tiyatrolar Giinii

>>Martin son haftasi Kiitiiphaneler Haftas

>>2 Nisan Diinya Cocuk Kitaplari Giinii

GE2I

>>Qnline Picasso Miizesi Gezisi
>>Nihat Zeybeki Kiiltiir Merkezi - Planetaryum gezisi
>>0nline kiitiiphane gezisi
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2.ADIM

3. linite Ders 14: Gliclii Duygularimiz Oldugunda Sakinlesmek
(1. Unite - Ek iinite)

3. linite Ders 15: Bekleyebilmek

3. linite Ders 16: Ofkeyle Bas Etmek

3. linite Ders 17: Hayal Kirikigi ile Bas Etmek

3. linite Ders 18: Diisiiriilme ile Bas Etmek

4. {inite Ders 19: Problemleri Cozmek

4. unite Ders 20: Oyuna Davet Etme

4. {inite Ders 21: Oyun Oynamanin Adil Yollar

ESD

>>TUBITAK Cocuk Haklan Serisi “Pamuk Cocuk” hikaye kitabini okuma
>>(Clkarim merdiveni sistem araci calismasini yapma

>>“Bulut Kus” hikaye kitabini okuma

ONERILEN KITAPLAR

>>Kiiclik Hasir Sapka- Celine Lamour- Crochet
>>Doganin Diizeni Serisi- Martha E. H. Rustad
>>Riizgarin Giicii- Giilce Kiiglik

>>Gezegen Koruyucusu Serisi——- Lisa Bullard
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OZEL PEV OKULLARI 6 YAS OKUL ONCESI BULTENI

BEDEN EGITIMI

>>Top ile calismalar yapma

m\l;l

>>Yon verme ve hareket olusturma calismalari yapma

>>Kosu ve sigrama ¢alismalan yapma

>>\fiicut boliimlerini etkileyen koordinasyon gelistirici calismalar yapma

JIMNASTIK

>>Farkl pozisyonlarda yerlesim calismalari yapma
>>Sirt ve kol gelistirici calismalar yapma

>>Yiiksege tirmanarak cikma sicrayarak inme calismalari yapma

>>Minder ile yuvarlanma ve tirmanma calismalan yapma

DRAMA

>>Nesli tiikenen ve tiikenme tehlikesinde olan canlilan inceleme, bu

tiikenmeye nasil engel olurdunuz konusu iizerine beyin firtinasi yapma
>>Diinyamiz icin varhgi cok onemli olan arilari inceleme

>>An ve cicek kostiimleri ile canlandirmalar yapma €

SATRANC

>>Satrang taslarinin tamamini 6grenme ve tahta iizerinde
uygulamalan tamamlama
>>Satranc sarkisi esliginde dans etme

>>Tahta (zerinde taslarin yonlerini cizerek gosterim

yapmadan oyun icinde hatirlanmasini saglama

GORSEL SANATLAR

>>Calismalarimizda akrilik boya teknigini kullanarak rengin degisik etkilerinden faydalanip
(parlak-mat, sicak-soguk) “Gokkusagi Oto Portreleri” etkinligini gerceklestirme
>>Nesneleri yeni sekiller ve gorseller olusturacak bicimde renkli kagrtlardan kesip degisik

gorsel etkiler meydana getirerek “Renkli Agac” etkinligini yapma
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OZEL PEV OKULLARI 6 YAS OKUL ONCESI BULTENI

>>Farkll malzemelerle gorsel ifade yetenegini gelistirebilmek, olanaklarini taniyabilmek icin kolaj teknigini

kullanarak “Sekilli Trenler” tasarlama

>>Denge duruslari 6grenme ve uygulama

0("¥ >>Yoga hikayesi iiretme

\\ = >>Giinese selamlama yoga duruslarini 6grenme
\;)‘J >>Fil ve ar nefesi calismasi yapma
“ >>Mandala etkinligiyle zihni rahatlama calismasi yapma

>>Canli ve cansiz varliklarin yoga duruslarini 6grenme

>>Havyal kurma ve kisa meditasyon calismasi yapma

OKUMA YAZMAYA HAZIRLII(

>>“A" sesi hissetme ve tanima calismalari kapsaminda tekerleme ve sarki séyleme,
“A” sesi hissetme oyunu oynama
>>Dikkat ve algi becerilerini desteklemek icin Tabak Halkalar etkinligini tamamlama

>>“E” sesi hissetme ve tanima calismalan kapsaminda basinda, ortasinda ve sonunda

oyununu kartlarla oynama

>>“" sesi hissetme ve tamima calismalari kapsaminda Mor Balik hikayesini okuma ve origami calismasini
tamamlama
>>“[" sesi hissetme ve tanima calismalari kapsaminda basinda, ortasinda ve sonunda oyununu hulohoplarla

oynama ve pekistirme

>>Q0grendigimiz sesleri tekrar ve pekistirme amaciyla “Poset Balik” etkinligini tamamlama

>>“|slak Cizgiler” deneyini yapma

>>“0" sesi hissetme ve tanima calismalari kapsaminda “Ordek Paka” hikaye kitabini dgrencilerle okuma,
hikayedeki “Ordek Paka” karakterini origami ile yapma

>>“Ordek Paka” anahtarligini tamamlama, “O” sesini pekistirmek ve desteklemek amaciyla “Ses Carki” oyununu

oynama
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MU2IK

>>Ritim calismalaryla sarki soyleme

>>Qrigami ile gemi yapma

>>“Gemiciler” sarkisini soyleme

>>“Hava Cok Soguk” sarkisini ritim cubuklariyla sdyleme
>>“Nese Palamudu” sarkisinin hikayesinden yola ¢ikarak miizikli dramatizasyon ile sarki soyleme
>>{lkbaharin gelisini Vivaldi'nin Dort Mevsim ilkbahar Koncertosu ile karsilama

>>Cemberler ile birlikte ritim calismasi yaparak dans etme

DANS

>>“Toca Toca” miizigi esliginde dans etme

>>“Kus Sesleri” sarkisini soyleme

>>Ayni kol ayni ayak hareket koordinasyonunu kullanarak dans etme
>>Samba dans cesidini tanima, Samba miizigi esliginde dans etme

>>“Ben Bir Kukla Olsam” ana bashidi altinda kendini kukla gibi kullanarak

miizik esliginde dans etme
>>Zumba kids, koordinasyon yeteneginin ve ritim algilama becerinin gelismesine destekleyerek dans etme

>>“Azukita” miizigi esliginde dans etme

>>Serbest dans etme, (dansimi tamamla) kaldigim yerden tamamlayarak birbiri ardina dans hareketlerini

SERAMIK

>>Camurda dedisik doku etkinlikleri olusturabilmek adina seramik camurundan
“Kedi” etkinligi yapma \ 7
D o

kendi tasarlayarak dans etme

>>Hamurun sekil alma olanaklarindan yararlanarak anlatimi zenginlestirme ve li¢

L

boyutluluk kavramini 6grenmek amaai ile “Kilden Kus” etkinligi gerceklestirme
>>Hazir kaliplardan ve dokulu malzeme vyiizeylerinden yararlanarak anlatimi zenginlestirebilmek amacyla

tabaklarini lic boyutlu tasarlama

>>Hamurun sekil alma olanaklarindan yararlanarak seramik malzemelerini kullanip "Giilen yiizler” etkinligini

yapma
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VOCABULARY

STARTER: HELLO UNIT 1: NUMBERS
@[ﬂﬁﬂ@]@ | 1. ELEVEN

monday) | Fend VUK Bt

wednesday; : xﬂiﬁm 15 i W - <een
Thursday ¢ ERIDAY 7. SEVENTEEN
YEniday | Ry 1 i @ 2@ 5. EIGHTEEN
9. NINETEEN

Saturday 10. TWENTY

UNIT 2: SHAPES

e 1. CIRCLE

2. TRIANGLE
3. SQUARE

4. RECTANGLE
5.0VAL

6. DIAMOND
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1. WHALE
2.LION

3. GIRAFFE

4. ELEPHANT
5.HIPPO

% 6. ZEBRA
LY
Az
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1. TRUCK

2. FIRE ENGINE
3.BUS

4. AIRPLANE

5. BOAT

6. HOT AIR BALLOON

1. EGGS

2. CHEESE

3. SANDWICHES
4. TOMATOES

5. JUICE




OZEL PEV OKULLARI 6 YAS OKUL ONCESI BULTENI

English Songs

« Seven Days -« Let’s Count To 20  + Number Song 1-20 - Shapes Are All Around
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« Dance 'A)Ith Shapes The Wheels On The Bus -+ Driving In My Car
Ok BR0
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In)alkmg In The Jungle « Jungle Animals « Fruit Juice
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OZEL PEV OKULLARI 6 YAS OKUL ONCESI BULTENI

HATAY! TOLERE EDEBILME

Hata yapmak, pek cok insan icin korkulan ve kacinilan bir durum
olmustur. Hatanin sonrasinda alinacak tepkiler, hissedilecek
duygular ve hatanin sonuglar insanlan temkinli davranmaya iten
sebeplerden olmustur. Oysaki hata yapmak, hatalardan ders
¢lkarmak, hatanin tekrarina diismemeye calismak ya da bir
baskasinin hatasindan kazanimlar elde etmek yasama onemli
katkilar sunmaktadir.

Hata yapmadan kacinma noktasinda giinliik yasantida karsilasilan durumlar, bas edilmesi gereken prob-
lemler ve yanitlanmasi gereken sorular da etkili olmaktadir. Bir durumu degerlendirmenin, bir problemi
¢6zmenin tek bir dogru yaniti olacak sekilde bir soruyu yoneltmek kiside panige, strese ve hata yapma
korkusuna yol agmaktadir. Ama ayni soruyu farkli bakis acilari ile ele almak ve tek bir dogru yaniti olmaya-
cak sekilde sormak ise fikirler tiretme konusunda destekleyici olacaktir. Diisiinceler paylasildikca ve farkl

bakis acilari ele alindikca hata yapmadan kaginma davranisinda da azalma goriilecektir.

Ornegin; cocuklara: “Bu resmi yapan sanatci kimdir?” sorusu yerine;
“Sence ressam neden bu resmi yapmak istemis olabilir?”

“Sen olsaydin bu resimde neyi farkli yapardin?”

“Bu resme eklemek veya cikarmak istedigin seyler nelerdir?”

“Ressam ile tanigsaydin ona ne soylemek isterdin?” sorulan yoneltilebilir.

Boylelikle cocuklar hem yaratici bakis acisi ortaya koyacak hem yeni fikirler tiretecek hem de hata yapma

kaygisi olmadan 6zgiirce diisiincelerini paylasma sansi yakalayacaktir.

Psikolojik Danisman
Sena Ceylin YILDIZ

:%, v & 8 @




2o
o,
.
$)

QIflPLY
OKULLAR

3 B




