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	» “Üret im nedir,  ne ler  üret i l i r,  üretmek biz lere ne sağlar?” soru lar ı 
hakk ında sohbet etme

	» “Tüket im nedir,  ne ler  tüket i l i r,  faz la  tüket im ne lere sebep o lur?” 
sorular ı  hakk ında sohbet etme

	» “Tüketici  o lma, üretici  o l ! ”  s logan ı  hakk ında afiş  tasar lama

	» Teknoloj i  i le üretim/tüketim aras ındaki  i l işk i ler i  inceleme

	» “Kitaplar nas ı l  üreti l iyor o labi l i r?” sorusu hakk ında sohbet etme

	»  Grup çal ışması i le kitabın üretimini ve bize ulaşma sürecini resmetme

	» Kitaplar ın kapaklar ın ı ,  yazı  ve resim gibi  yap ı  özel l ik ler ini  inceleye-
rek kendi k itab ın ı  tasar lama

	» “Kutu üretimine neden iht iyaç duyulmuştur,  kutu o lmasaydı  yerine 
ne kul lan ırd ık ,  hangi malzemeleri  kul lanarak kutu yapabil ir iz?” soru-
lar ı  hakk ında sohbet etme

	» İ lk  icat edi len kutu i le günümüzdeki  kutuyu karş ı laşt ı rarak oluşum 
sürecini  takip etme

	» STEM çal ışmas ıy la her öğrencinin kendi kutusunu tasar lama 

	» Tasarlanan kutu hakk ında sohbet etme

	» 24 Kasım Öğretmenler Günü hakk ında sohbet 
etme

	» Seçtik ler i  bir  öğretmen için önceden hazı r-
lanmış etkin l ik materyal leri  i le resim yapma
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	» Meslek ler  hakk ında sohbet etme

	» “Neden her meslekte fark l ı  alet ler  kul lan ı l ı r,  önceden fabrikalar yokken insan-
lar bir  şey ler üretmek için neler yap ıyor lard ı ,  teknoloj inin gel işmesiy le hayat ı-
mızda neler değişt i ,  makineleşme ve robot laşma sence meslek leri  nas ı l  etk i-
ledi?” sorular ı  hakk ında sohbet etme

	» Gruplara ayr ı larak meslek ler  ve kul landık lar ı  malzemelerin/alet ler in görsel le-
rini  inceleme

	» Atık materyaller i le seçtikleri bir meslekte işini kolaylaşt ıracak bir alet tasarlama 

	» Merak ve korku duygular ı  hakk ında sohbet etme

	» Merak et t ik ler i  ya da korkmuş olduk lar ı  bir  durum hakk ında bir  resim çal ış-
mas ı  yapma

	» “İ ler ide hangi mesleği  seçmek istersin?” sorusu hakk ında sohbet etme

	» Yapmak istedik leri  mesleğe ait  çal ışma sayfalar ın ı  boyayarak görsel leri  puzzle 
şek l inde kesip oynama

	»  3 Aral ık  Dünya Engel l i ler  Günü hakk ında sohbet etme 

	» Engell i  bir birey için at ık malzemelerden bir ürün tasarlama

MESLEKLERMESLEKLER
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	» “S ı ra d ış ı  ne demektir,  s ı ra d ış ı  meslek ler  neler o labi l i r,  çevrende s ı ra 
d ış ı  meslek ler le uğraşan kimler var?” sorular ı  hakk ında sohbet etme

	» S ı ra d ış ı  meslek leri  tahmin etmelerini  isteme

	» S ı ra d ış ı  meslek lerden bir ini  seçip bu meslekte kul lan ı la-
bi lecek olan bir  alet i  tasar lama 

	» “Dino Diyor Ki”  adl ı  oyunu oynama

	»  Öfke duygusu hakk ında sohbet etme ve poster 
üzerinden bu duyguyu inceleme

	»   “Duygular” adl ı  şark ıy ı  din leyerek şark ın ın hare-
ket ler ini  yapma

	» Seçi len bir  hikâye k itab ın ı  okuma ve tahmin etme çal ışmas ı  yapma

	» Hikâye tamamlandıktan sonra hikâye i le i lgi l i  düşüncelerini  paylaşma

	» Bir  k itab ı  kapak ,  k iş i ,  o lay ve yer gibi  yap ı  unsur lar ı  bak ımından 
resmetme 

	»  “Astronot ne demektir,  neler yapar ve neleri  araşt ı r ı r,  nereye gider, 
k ıyafet ler i  nas ı ld ı r?” sorular ı  hakk ında sohbet etme

	» Kendi astronot resmini  at ık  bir  malzeme i le tasar lama 

SIRA DIŞ I MESLEKLER
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GİYECEKLER VE ÜRETİM
	» “Giysi ler imiz ne işe yarar,  insanlar neden giy inmeye iht iyaç duymuş olabi-

l i r,  geçmişten günümüze kadar giysi ler  nas ı l  değişik l ik  göstermiş o labi l i r? ” 
sorular ı  hakk ında sohbet etme

	» Atk ı  tasar lama ve tasar lanan bu ürünü tan ı tma 

	» Maymun ve k irpi  kuk las ı  kul lanarak fark l ı  duygular üzerine canlandı rma 
çal ışmas ı  yapma

	» Poster ler  hakk ında konuşarak ayn ı  durum karş ı-
s ında gösteri len fark l ı  tepki  ya da duygular üze-
rine sohbet etme

	» Okuldaki  i lk  günlerini  resmetme  

	» “Ayakkabı lar  nas ı l  yap ı l ı r,  hangi malzemeler kul-
lan ı l ı rsa daha dayanık l ı  o labi l i r,  kul lan ım alan-
lar ına göre ayakkabı lar  çeşit l i l ik  gösterir  mi , 
neden?” sorular ı  hakk ında sohbet etme

	»  “Ayakkabı  yap ımında kul-
lan ı lan ser t  malzemelere 

nas ı l  şeki l  verebi l i r iz?” konusu hakk ında k ısa video 
iz leme

	» Öğrenci ler in kendi ayak kal ıp lar ın ı  ç ıkararak ter l ik 
tasar lama
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	» “Evinde hangi y iyecekleri  tüketiyorsun ,  yarar l ı  ve zarar l ı  y iyecek-
ler neler o labi l i r?” sorular ı  hakk ında sohbet etme

	» Oyun hamurlar ı  i le sağl ığa yarar l ı  y iyecekler o luşturma

	» Seçi len bir  hikâye k itab ın ı  okuma ve tahmin etme çal ışmas ı  yapma

	» Hikâye i le i lgi l i  düşünceleri  paylaşma

	»  Bir  k itab ı  kapak ,  k iş i ,  o lay ve yer gibi  yap ı  unsur lar ı  bak ımından 
resmetme 

	» Sağl ık l ı  y iyecek görsel ler ini  inceleme

	» “Yiyecekleri  evde üretmek bize neler sağlar,  hazı r  g ıda nedir, 
hazı r  g ıda ambalaj lar ı  çevreyi  nas ı l  etk i ler?” sorular ı  hakk ında 
sohbet etme

	» Çevreye zarar vermeyen ambalaj  ya da sak lama kutusu tasar lama

	» Kibrit  çubuklar ı  ve su şişesi  kapağı  kul lanarak görsel  tamamlama

	» “Yı lbaş ı  nedir,  biten y ı l  hangi y ı ld ı ,  yeni  gir i lecek olan y ı l  hangi 
y ı ld ı r,  bir  y ı lbaş ı  süsü yapmak istesen bu ne olurdu?” sorular ı  hak-
k ında sohbet etme

	» Yı lbaş ı  süsü tasar lama 

YİYECEKLER VE ÜRETİM
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	» “Kul lanmadığ ımız eşyalar ı  nas ı l  değerlendirebi l i r iz ,  nelere 

dönüştürebi l i r iz?” sorular ı  hakk ında sohbet etme

	» Kul lanmadığ ımız eşyalardan yeni  bir  ürün tasar lama

	»  “Rüzgâr ın  Gücü”  ad l ı  h ikâye k i tab ın ı  okuma ve k i tap hakk ında 

sohbet etme 

	» "Uçak origamisi" yapma

	» “Boyalar nası l  elde edil iyor olabil ir,  kul lanı lmayan ya da k ır ı lan pastel 

boyalar la neler yap ı labi l i r?” sorular ı  hakk ında sohbet etme

	»  Kul lan ı lmayan pastel  boyalardan yeni  boyalar e lde ederek resim 

yapma

KULLANDIĞIMIZ VE 

KULLANMADIĞIMIZ 

EŞYALAR
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	» “Ampul  ve te leskop nas ı l  bu lunmuş o labi l i r,  bun lar ı  icat 
eden düşünürler  k imler o labi l i r?” sorular ı  hakk ında sohbet 
etme

	»  Düşünürler in icat lar ın ı  görsel  o larak inceleme

	» Gösteri len görsel ler  hakk ında sohbet etme

	» “Sen bir  mucit  o lsan neyi  icat etmek isterdin?” sorusundan hareket le at ık 
malzemelerden ürün tasar lama

	» “El  Çırp ve Say” oyunu oynanarak beyin gel işt i rme çal ışmas ı  yapma

	»  “Nasıl Sakinleşirim?” şarkısını dinleme ve söyleme

	» Endişe ha l inde iken i let iş ime geçebi leceği  b i r 
yetişk inin resmini  çizme

	» Meslek içerik ler i  hakk ında sohbet etme

	»  “Küçük İnsanlar Büyük Hayaller Marie Curie” adl ı 
k itab ı  okuma ve k itap üzerine sohbet etme

	» Seçilen kitabı kapak, kişi ,  olay ve yer gibi yapı unsurları bakımından resmetme

	» Tekerleğin icadı  i le i lgi l i  v ideo iz leme ve sohbet etme

	» “Günümüzde robotlar hangi alanlarda kul lan ı l ıyor?” sorusu hakk ında sohbet 
etme

	»  “Oyun ve oyuncaklar nas ı l  icat edi lmiş ,  nas ı l  bulunmuş olabi l i r?” sorular ı 
hakk ında sohbet etme

	»Pinpon topundan oyuncak tasar lama

	»Kendi robot lar ın ı  tasar lama

MUCİTLER VE İCATLAR
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	» “Meslek ler  ve icat lar temas ında neler öğrendik ,  hangi mes-
lek ler i  öğrendin ,  hangi etk in l ik ler i  yapt ık?” sorular ı  hakk ında 
sohbet etme

	» Temaya ait ürünleri düzenleyerek paylaşıma hazır hale getirme
	»  Tema ürünlerini  s ı ray la birbir ine tan ı tma
	»  "Meslek ler  ve İcat lar" temas ı  i le  i lg i l i  tasar lanan ürünler i 

alanda sergi leme ve inceleme
	» Tema ürünlerini  s ı ray la birbir ler ine tan ı tma, tasar lama amacı  hakk ında sohbet etme
	» “Meslek ler  ve İcat lar temas ında neler öğrendik?” sorusu hakk ında sohbet etme 
	» “Çık ış  Bi let im” adl ı  etk in l iğini  tamamlama 
	» Cımbız ve ponpon kul lanarak say ı  ve renk leri  i lg i l i  a lana taş ıma 
	» “Enerj i  ne demek olabi l i r,  enerj i  kul lan ı labi l i r  mi ,  tasarruf  ne demek ,  enerj i  tasarrufu 

için neler yapabil ir?” sorular ı  sorularak “Enerj i  Tasarrufu Haftası” i le i lgi l i  sohbet etme
	»  Enerj i  tasarrufu i le i lgi l i  afiş  hazı r lama 
	» Elektr ik  düğmesi ,  mus luk lar  vb .  iç in  bi r  uyar ı  işaret i  tasar lay ıp 
i lgi l i  a lanlara asma

YAŞAM BECERİLERİ

	» Hurcundaki  eşyalar ı  düzenleyip alt  ve üst  k ıyafet-
lerini  kat lama çal ışmas ı  yapma

	» Yemek yerken kul lan ı lan araç ve gereçleri  tan ıy ıp 
düzenleme ve yer leşt i rme

	» Kişise l  malzemelerini  düzenleme

PAYLAŞIM HAFTASI

KELİME HAVUZU Alet-Makine-Bilgisayar Yazıcı-Kodlama-Para-Tasarım-
Deneyimleme-Alt-Üst-Orta-Sivri-Küt-Sıfır-İçeri-Dışarı-Alçak-
Yüksek-Yarım-Tam-Eşit-Parça-Bütün-Köşe-Kolay-Zor-

Sağında-Solunda-Açık-Koyu-Parlak-Mat-Kahverengi-Bej-
Üretici-Sanatsal Meslek-Teknoloji-Makineleşme-Sanayileşme- 

Robotlaşma-Geçmiş-Gelecek-Farklı-Sıra dışı-Aynı-Benzer-
Mes lek- Meslekler-Araç-İcat-Mucit-Buluş-Yenilik-Öykü Arketipi- Yaşam 
Döngüsü-Zaman Boyunca Davranış Grafiği-Buluş-Meslek- Tema-
İcatlar-İşaret-Şekil-Afiş- Paylaşım- Paylaşım Haftası-Ürün 2 0 2 2  -  2 0 2 3 / 2  9
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	» "Say ı lar la Sudoku" oyununun materyal ler ini  tan ıma
	»  Kural lar ın ı  paylaşma, al ışt ı rmalar yapma
	»  Grupla kural lar ına uygun şeki lde "Say ı lar la 

Sudoku" oyununu oynama 
	» "Tangom" oyununu tan ıma
	»  Kural lar ın ı  paylaşma, al ışt ı rmalar yapma
	»  Grupla kural lar ına uygun şeki lde Tangom 

oyununu oynama
	» "Tetrobox" oyunu oynama
	»  Kural lar ın ı  paylaşma, al ışt ı rmalar yapma
	» Grupla kural lar ına uygun şeki lde "Tetrobox" oyununu oynama

TÜRK BEYİN TAKIMI

TÜRK BEYİN TAKIMI (BLOK 

BOYAMACA- S İMETRİ BOYAMACA)

	» "Blok Boyamaca" kitab ın ı  tan ıma

	» Kural lar ın ı  öğrenme

	»  Yönergelere uygun boyama yapma 

	» "Simetri  Boyamaca" kitab ın ı  tan ıma

	»  Kural lar ın ı  öğrenme

	» Yönergelere uygun boyama yapma 
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	» “Say ı  Eşleşt i rme" oyununu oynama

	» “Halkada İ ler leme" oyununu oynama 

	» “5’e Tamamlayan Al ı r" oyununu 
oynama

	» “Uzun-k ısa oyunu” oynama

	» “Küp Saklama" oyununu oynama

	» “Özgürlüğünü Arayan Kelebek” adl ı  hikâye k itab ın ı  okuma 
ve kelebek yapma

	» “Köpekler Bale Yapmaz” adl ı  hikâye k itab ın ı  okuma ve köpek 
yapma

	» “Rüzgâr ın Gücü” adl ı  hikâye k itab ın ı  okuma ve uçak yapma
	» “Şuşu ve Üç Tekeri”  adl ı  hikâye k itab ın ı  okuma ve zar f  yapma

PENTALİTHA MATEMATIK 

OYUNLARI

ORIGAMI
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	»  20 Kas ım Dünya Çocuk Haklar ı  Günü
	»  24 Kas ım Öğretmenler Günü
	»  3 Aral ık  Dünya Engel l i ler  Günü
	» 12-18 Aral ık  Tutum, Yat ı r ım ve Türk 

Mal lar ı  Haftas ı 
	» 31 Aral ık-1  Ocak Yeni  Yı l 
	» Ocak Ay ın ın 2 .  Haftas ı  Enerj i  Tasarrufu 

Haftas ı

BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR

GEZİ-GÖZLEM

2. ADIM

	» Suze Teksti l  - Miela Kids Teksti l  ve 
Tasar ım Atölyesi ESD

	» “R ik i ’n in  Yen i  Dünyas ı”  ad l ı  h ikâyey i  okuyup 
zaman boyunca davran ış  grafiğ i  ve stok-ak ış 
diyagramı araçlar ı  o luşturma ve tamamlama

	» “Ariyanna’nın Sihirl i  Kutusu” adl ı hikâyeyi okuyup 
zaman boyunca davran ış  grafiğ i  ve stok-ak ış 
diyagram araçlar ın ı  o luşturma ve tamamlama 

	» “Yemeğini  Arayan Tı r t ı l ”  adl ı  h ikâyeyi  okuyup 
öykü  a rke t i p i  i l e  h i kâyede  p rob lem çözme 
durumlar ın ı  inceleme

	»   “Çıkarım Merdiveni” uygulama çalışması yapma

	» 2 .  Ünite – Ders:6 - Duygular Kar t  A ve B
	» 2 .  Ünite - Ders:7 - Duygular Kar t  A ve B
	» 2 .  Ünite - Ders:8 - Öfkeyi  Tan ımak
	» 2 .  Ünite - Ders:9 - Ayn ı  ya da Fark l ı
	» 2 .  Ünite – Ders:10 - Kazalar
	» 2 .  Ünite – Ders:1 1  - İ lgi  Göstermek ve Yard ım Etmek
	» 3 .  Ünite - Ders:12 - Duygular ımız ı  Bedenimizde Hissederiz
	» 3 .  Ünite - Ders:13 - Engel lenme Duygusu i le Baş etmek
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	» Fazı l  Say hakk ında sohbet etme
	»  Çald ığ ı  enstrümanlar i le i lgi l i  görsel ler i 

inceleme
	»  Fazı l  Say hakk ında k ısa video iz leme/

din leme
	» Mucit ler  ve icat lar ın ı  tan ıma ve inceleme
	» Sabiha Gökçen'e ait  görsel ler i  inceleme
	» Sabiha Gökçen hakk ında video izleme
	»  “Meslek ler  ve İcat lar” temas ı  kapsa-

mında Sabiha Gökçen hakk ında sohbet 
etme

İZ BIRAKANLAR

ÖNERİLEN KİTAPLAR

	» K ü çü k  İ n s a n l a r  B ü y ü k  Hay a l l e r    /  Ma r i a  I s a b e l  S á n ch e z  V EG A R A
	»  S ı r a  D ı ş ı  M e s l e k l e r                       /    A l l a  HU T Nİ CHENKO
	»  K ü çü k  Fa r e  i l e  K ı r m ı z ı  D u v a r     /     B r i t t a  T ECK EN T RUP
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BEDEN EĞİT İMİ

	» Nesneleri  atma ve tutma
	» Nesnelere nesneler i le vurma
	» Denge gerektiren bel i r l i  hareket ler i  yapabi lme
	» El ve göz koordinasyonu gerektiren hareket ler i 

yapabi lme
	» Büyük kaslar ın ı  kul lanarak bel i r l i  güç gerekti-

ren hareket ler i  yapabi lme
	» Arkadaşlar ıy la iş  bir l iği  içinde hareket 

edebi lme

DANS

	» Müziğin r itmine göre z ıp lama, koşma ve heykel leşme
	» Müzik eşl iğinde zumba hareket ler ini  uygulama
	» “Uptown Funk” müziği  eş l iğinde dans etme
	» Müzik eşl iğinde hayvan ,  eşya ,  k iş i  tak l idi  yaparak dans etme
	» “Bet ter When I ’m Dancing” müziği  eş l iğinde dans etme
	» Kendi hareket ler ini  kul lanarak koreografi  o luşturma
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GÖRSEL SANATLAR
	» Duygu ,  düşünce ve iz len imler in i  çeş i t l i  görse l 

sanat teknik ler i  i le ifade edebi lme
	» Sanatç ın ın bir  eserine yoğunlaşabi lme
	» Kendi duygu ve düşüncelerini  çizgi lere ve renk-

lere yans ı tabi lme
	» Çal ışmalar ında fark l ı  materyal  ve malzemeler i 

bir  arada kul lanabi lme
	» Resimde kompozisyon bi lgis ini  gel işt i rebi lme
	» Denge ve kompozisyon fikr ini  sezebi lme
	» Edindiği  bi lgi ler i  görsel  o larak ifade edebi lme
	» Yarat ıc ı  düşünce, kompozisyon fikri ,  görsel anla-

t ım gücünü gel işt i rebi lme

MÜZİK

	» 24 Kas ım Öğretmenler Günü i le i lgi l i 
şark ı lar  öğrenme

	» Yayl ı  çalg ı lar ı  öğrenme
	» Tuşlu ve vurmal ı  çalg ı lar ı  öğrenme
	» Tel l i  ve üf lemel i  çalg ı lar ı  öğrenme
	» Geri  dönüşüm malzemelerinden marakas yap ımı
	» Yeni y ı l  şark ıs ın ı  kendi yapt ık lar ı  marakas ve beden perküs-

yonu i le eş l ik  etme
	» Öğrendiği  enstrümanlar ı  çeşit ler ine göre ay ı r t  etme
	» Müzikte h ız l ı  ve yavaş kavramlar ın ı  ay ı r t  etme
	» Wolfgang Amadeus Mozar t ’ı  tan ıma
	» Türk Marş ı  eserine beden perküsyonu ve r it im çalg ı lar ıy la 

eşl ik  etme
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	» Satranca genel  gir iş ,  satranc ın tarihçesi ,  satranc ın 
yarar lar ı  hakk ında sohbet etme

	» Satranç tahtas ı  ve taşlar ;  yatay,  dikey,  çapraz kav-
ramlar ı  anlama

	» Oyun kural lar ı  hakk ında genel  bi lgi lere sahip o lma
	» Ka le ,  f i l  ve  vez i r i n  ha reket  şek l i n i  öğ renme ve 

uygulama
	» Şah , at  ve piyonun hareketi  öğrenme ve taş alma-

s ın ı  uygulama
	» Geçerken alma kural ın ı  anlama
	»  P i yon  te r f i ,  taş  a la rak  te r f i  e tmey i  an lama ve 

uygulama
	» Taş isteme, alma ve taş ı  korumay ı  uygulama
	» Korunmasız taş almay ı  yapma
	» Şah çekmeyi ,  tehdit  alt ındaki  şah ı  korumay ı  anlama 

ve uygulama
	» Matın tan ımı ,  kural lar ı  ve örnek leri  anlama
	» Bir  hamlede matlar ı  kavrama

	» "Müzede  Yoga  Yapan  Hey ke l l e r" 
çal ışmas ın ı  yapma

	» Esneme ve germe çal ışmas ı  yapma
	» "Mars ’ tan  Ge l i yo rum"  med i tasyon 

çal ışmas ı  yapma
	» Yı lbaş ı  hikâyesi  eşl iğinde yoga duruş-

lar ı  çal ışmas ı  yapma
	» ‘ ’Yoga-Yoda 1-2-3 Oyunu’’ duruş çal ış-

mas ı  yapma
	» “Deniz-Kumsal” yoga oyununu oynama
	» "Okyanus Nefesi" çal ışmas ı  yapma

YOGA

DRAMA
	» “Makine Parçası” oyunu i le grupla hare-

ket etme
	» “Sessiz Meslek ler” oyunu i le fark l ı  i fade 

yöntemlerinin fark ına varma
	» “Mutfaktaki Şef” canlandırması i le hayal 

gücünü gel işt i rme
	» “Gökyüzünü Boyuyorum” oyunu i le vücu-

dunu etk i l i  kul lanma
	» “Benim Elbisem” etk in l iği  i le yarat ıc ı l ığ ı 

fark l ı  yöntemler le aktarma
	» “En Güzel  Hediyem” oyunu i le duygular 

üzerine çal ışma
	» “En Sevdiğim Meslek ler” etkin l iği  i le i le-

tiş im üzerine çal ışma

SATRANÇ
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	» Çamurdan değişik doku etk in l ik leri  o luşturabi lmek 
adına seramik çamurundan “Doğum Günü Pastası’ ’ 
etk in l iği  yapma

	» Hamurun şeki l  alma olanaklar ından yarar lanarak 
anlat ımı zenginleştirme ve üç boyutluluk kavramın ı 
öğrenmek amacı  i le “Ki lden Kardan Adam” etk in-
l iği  gerçek leşt i rme

	» Hamurun  şek i l  a lma  o lanak la r ı ndan  ya ra r l a-
narak  se ramik  ma lzeme le r in i  ku l lan ıp  “Serbest 
Şeki l lendirme” etk in l iğini  yapma

	» Üretimin ne olduğunu kavrama, üretimin önemini  anlama ve aş ı r ı  tüketimin or taya 
ç ıkaracaklar ı  hakk ında iz lenim kazanma

	» Meslek leri  ve yapt ığ ı  çal ışmalar ı  anlama, kendi mesleğini  resmetme
	» Dünyadaki  s ı ra d ış ı  meslek ler i  tan ıma ve resimlerinden tahmin etme, benim s ı ra 

d ış ı  mesleğim adl ı  resim çal ışmas ın ı  yapma
	» Kâğıda bas ı lan insan görsel ine giyecekler tasar lama
	» Okul yemekhanesinden görsel ler le yemek üretme aşamalar ın ı  öğrenme
	» “E,  e” sesi  hisset t i rme al ışt ı rmalar ı  yapma
	» Pıt ı rc ık kuk las ıy la “e” sesi  etk in l ik ler i  yapma
	» E sesini  başta ,  or tada ve sonda hissetme
	» İç inde “E,  e” sesi  geçen bir  nesne veya eşyay ı  oyun hamurlar ıy la yap ıp s ın ı f  içe-

ris inde sunma

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

SERAMİK
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VOCABULARY:
•	 CLOTHES
	» 1 . 	 HAT
	» 2 . 	JACKET
	» 3 . 	DRESS
	» 4.	T-SHIRT
	» 5 . 	PANTS
	» 6 .	SHOES 

•	 FAMILY
	» 1 . 	 AUNT
	» 2 . 	UNCLE
	» 3 . 	GRANDMA
	» 4.	GRANDPA
	» 5 . 	COUSIN
	» 6 .	BABY 

 

 

•	 ON VACATION
	» 1 . 	 SNACK
	» 2 . 	SLEEPING BAG
	» 3 . 	WATER BOTTLE
	» 4.	FLASHLIGHT
	» 5 . 	BACKPACK
	» 6 .	TENT

•	 ADVENTURE TIME
	» 1 . 	 FAST
	» 2 . 	SLOW
	» 3 . 	BIG
	» 4.	SMALL
	» 5 . 	HEAVY
	» 6 .	LIGHT

 
 
 
 

•	 TOYS
	» 1 . 	 BIKE
	» 2 . 	SCOOTER
	» 3 . 	SKATEBOARD
	» 4.	TRICYCLE
	» 5 . 	GO-KART
	» 6 .	SKATES

•	 MUSIC TIME
	» 1 . 	 FLUTE
	» 2 . 	BONGO
	» 3 . 	VIOLIN
	» 4.	TRIANGLE
	» 5 . 	TRUMPET
	» 6 .	PIANO

İNGİLİZCE

CLOTHES: FAMILY: ON VACATION:
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T h i s  I s  T h e  Wa y We  G e t  D r e s s e d :

Tr a v e l  S o n g :

C h a m p i n g  S o n g :

P u t  O n  Yo u r  S h o e s :

Fa m i l y :

O u t d o o r  To y s : en
glish

 SON
GS
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I  A M  T H E  M U S I C  M A N

I  a m  t h e  m u s i c  m a n .  I  c o m e  f r o m  f a r  a w a y a n d  I  c a n 
p l a y.  ( W h a t  c a n  y o u  p l a y ? )
I  p l a y t h e  p i a n o .  P i a  p i a  p i a n o  p i a n o  p i a n o  -  P i a  p i a 
p i a n o  p i a  p i a n o

I  a m  t h e  m u s i c  m a n .  I  c o m e  f r o m  f a r  a w a y a n d  I  c a n 
p l a y.  ( W h a t  c a n  y o u  p l a y ? )
I  p l a y t h e  v i o l i n .  V i o  v i o  v i o l i n  v i o l i n  v i o l i n  -  V i o  v i o 
v i o l i n  v i o  v i o l i n
P i a  p i a  p i a n o  p i a n o  p i a n o  -  P i a  p i a  p i a n o  p i a  p i a n o

I  a m  t h e  m u s i c  m a n .  I  c o m e  f r o m  f a r  a w a y a n d  I  c a n 
p l a y.  ( W h a t  c a n  y o u  p l a y ? )
I  p l a y t h e  s a xo p h o n e .  S a xo  s a xo  s a xo p h o n e  s a xo p h o n e 
s a xo p h o n e
S a xo  s a xo  s a xo p h o n e  s a xo  s a xo p h o n e
V i o  v i o  v i o l i n  v i o l i n  v i o l i n  -  V i o  v i o  v i o l i n  v i o  v i o l i n
P i a  p i a  p i a n o  p i a n o  p i a n o  -  P i a  p i a  p i a n o  p i a  p i a n o

I  a m  t h e  m u s i c  m a n .  I  c o m e  f r o m  f a r  a w a y a n d  I  c a n 
p l a y.  ( W h a t  c a n  y o u  p l a y ? )
I  p l a y t h e  b i g  b a s s  d r u m .  B i g  b a s s  b i g  b a s s  b i g  b a s s 
d r u m  b i g  b a s s  d r u m  b i g  b a s s  d r u m
B i g  b a s s  b i g  b a s s  b i g  b a s s  d r u m  b i g  b a s s  b i g  b a s s  d r u m
S a xo  s a xo  s a xo p h o n e  s a xo p h o n e  s a xo p h o n e  -  S a xo 
s a xo  s a xo p h o n e  s a xo  s a xo p h o n e
V i o  v i o  v i o l i n  v i o l i n  v i o l i n  -  V i o  v i o  v i o l i n  v i o  v i o l i n
P i a  p i a  p i a n o  p i a n o  p i a n o  -  P i a  p i a  p i a n o  p i a  p i a n o

I  a m  t h e  m u s i c  m a n .  I  c o m e  f r o m  f a r  a w a y a n d  I  c a n 
p l a y.  ( W h a t  c a n  y o u  p l a y ? )
We l l ,  I  c a n  p l a y e v e r y t h i n g  a n d  h e r e  w e  g o !  H i t  i t !  P l a y 
t h a t  p i a n o .  P l a y t h a t  v i o l i n .
P l a y t h a t  s a xo p h o n e .  P l a y t h a t  b i g  b a s s  d r u m .
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REHBERLİK VE
PSİKOLOJİK DANIŞMANLIK

Çocuklukta Sorumluluk Almanın Önemi
Sorumluluk kavramı;  bir  k imsenin üst lendiği  görev ler,  bu 
görevler karş ıs ında yapması  ve sergi lemesi gereken dav-
ran ış lar  o larak e le  a l ınabi l i r.  İs ter  yet işk in  is ter  çocuk 
olsun tüm insanlar ın yaşamı boyunca fark l ı  sorumluluk-
lar ı  var o lacakt ı r.
Sorumluluk almak sadece bir tak ım görevleri  yerine getir-
mek değildir, sorumluluğu yerine getirmenin dış ında kişinin 
özgüvenini  ve yeter l i l iğ ini  de kendine ispat lad ığ ı  önemli 
bir  süreçtir.
Bundan do lay ı  çocuk lara  so rumlu luk  vermek o ldukça 
önemlidir.  Çocuklar ın sorumluluk lar ın ı  yerine getirmesini 
istemek o davran ış ı  sergi lemesinin yan ı  s ı ra davran ış la-
r ın ın sorumluluğunu alabi lmek ,  benl ik  sayg ıs ı  ge l işt i re-
bi lmek ve de pek çok gel iş im alan ın ı  destek leyebi lmek 
adına olumlu sonuçlar doğuracakt ı r. 
Örnek o larak motor  becer i ler in i  destek leme i le  f izikse l 
ge l iş im ,  fark l ı  yo l lar  ve stratej i ler  ge l işt i rme i le  bi l işse l 
gelişim, baş edebilme becerisini geliştirme i le sosyal duy-
gusal  gel iş im destek lenmiş o lacakt ı r. 
Erken yaşta çocuk lara sorumlu luk  b i l inc i  kazand ı rma-
n ın  i le r leyen y ı l la rda yaşant ı la r ına o lumlu  yans ımalar ı 
o lacakt ı r.  Bunu gözlemleme yol lar ından bir i  de i lkokula 
geçt iğ i  dönemde ev ça l ı şmalar ın ı  tak ip  edebi lmesi  ve 
kendi baş ına tamamlayabi lmesi ,  eşyalar ın ı ,  çantas ın ı  ve 
çevres in i  düzen leyebi lmes i ,  becer i le r in i  güç lendi rmes i 
i le bir l ikte zamanın ı  veriml i  kul lanabi lmesi  örnek o larak 
gösteri lebi l i r.
Çocuklara sorumluluk kazandı rmak için öncel ik le çocu-
ğun alacağı sorumluluklar ın onunla i lgi l i  o lduğunu vurgu-
lamak , anlatmak yararl ı  o lacakt ı r.  Bir  davran ış ın önemini , 
sebepleri  ve sonuçlar ı  i le aç ık lamak davran ış ı  içsel leş-
tirme konusunda kolayl ık sağlayacakt ır.  Ebeveynlerinin de 
sosyal  öğrenme yoluy la kendi sorumluluk lar ı  konusunda 
örnek davran ış lar  sergi lemesi  süreci  ko lay laşt ı racakt ı r. 
So rumlu luk  kazand ı rma esnas ında ebeveyn le r in  o r tak 
tutum sergi lemesi  ve tutar l ı  o lmas ı  o ldukça önemlidir. 
Çocuklara veri lebi lecek sorumluluk lar aras ında i lk  başta 
kendisinin zaman geçirdiği ve oynadığı oyuncaklar ın ı top-
lamas ı  yer alabi l i r.  Ev iş ler inde ai le birey ler ine yard ımcı 

ÇOCUKLUKTA SORUMLULUK 

ALMANIN ÖNEMİ
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olmas ı ,  kendi  yemeğini  y iyebi lmesi ,  kendi  k ıyafet ler in i  seçe-
rek giy inebi lmesi ,  odas ın ı  toplamas ı ,  yapacağı  bir  çal ışma için 
malzemeleri  eksiksiz o larak öncesinde hazı r lamas ı  bu sorum-
luluk lar aras ında yer alabi l i r.
Çocuğun yapt ığ ı  davran ı ş  o lumlu  veya o lumsuz sonuç lansa 
dahi  bu davran ış ın sorumluluğunu almas ın ı  sağlamak yarar l ı 
o lacakt ı r.  Olumsuz sonuçlanan bir  davran ış sonunda ebevey-
nler in doğruyu anlatmas ı  ve yarg ı lamadan istendik davran ış ı 
i fade edebi lmesi  öğrenme sürecini  ko lay laşt ı racakt ı r.  Olumlu 
sonuçlanan davran ış lar la da sözel  anlamda davran ış ı  pekiş-
t i rmek sorumluluğun sürek l i  hale gelmesine katk ı  sağlayacak-
t ı r.  Böy le l ik le sorumluluk almak çocuğa hem şimdik i  hem de 
i ler leyen yaşant ıs ında kendini  destek leyebi lme gücü ,  kendini 
cesaretlendirebilme, yaşanan olumsuz olaylar sonucunda alter-
nat if  çözümler  üretebi lme,  p lan yapabi lme,  yap ı lan p lan lara 
uyabi lme,  detay lara dikkat  edebi lme,  nerede ne yap ı labi le-
ceği  i le  i lg i l i  ç ıkar ımlarda bulunabi lme konusundaki  becer i-
ler ini  gel işt i rmesine yard ımcı  o lacakt ı r.  Çocuklara sorumluluk 
vermek çocuklar ın sorunlar la baş edebi lme beceri ler ini ,  özgü-
venini  destek leyecek ve yapabi lecek lerine dair  o lan inançla-
r ın ı  da güçlendirecektir.

Psiko loj ik  Dan ışman
Sena Ceyl in YILDIZ

ÇOCUKLUKTA SORUMLULUK 

ALMANIN ÖNEMİ
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